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Творчий проект: «Мотивація інтересу до навчання математики  учнів в позакласній роботі»

1.Вступ. 

                                                                        Щоб дитина була палко

 зацікавлена навчанням, їй

 необхідне багате, різноманітне,

 приваблююче, інтелектуальне життя.
В.О.Сухомлинський
Школа – не комора знань, а світоч розуму. Усі діти не можуть мати однакові здібності. І найважливіше завдання школи – виховання здібностей.

Однією з необхідних умов виховання людини є розвиток її унікальності та індивідуальності. Реалізація цього неможлива без правильної мотивації навчання та розвитку інтересу до нього. Тому важливим місцем у роботі вчителя є формування в учнів мотивації навчання. Бо якщо в учнів є бажання і інтерес до учіння, якщо вони вчаться не з примусу, а за бажанням і внутрішніми потребами, тобто мають сформовані стійкі мотиви до навчання, то вони можуть краще реалізувати свої здібності, під час вивчення різних предметів: математики, фізики, хімії. Мотивація навчання математики – це система пізнавальних мотивів, тобто сукупність, комплекс усіх спонукань до знань, допитливості, пізнавальної потреби, навчальної діяльності, зацікавленості до наукового пізнання та пошуку істини.

Метод проектів є достатньо складним технологічним процесом і тому вимагає наявності відповідних навичок і вмінь як у учнів, так і в учителів, а саме:

· уміння самостійно отримувати знання;

· орієнтації в інформаційному просторі;

· критичного мислення;

· дослідницької роботи;

· самостійного конструювання знань;

· аналізу отриманої інформації;

· самостійного висунення гіпотези;

· уміння приймати рішення щодо напряму та способів вирішення проблеми.
    Ці навички не з’являються у дитини від народження, їх необхідно формувати та розвивати. Тому перед учителем постає завдання: прищепити учневі хоча б початкові навички та вміння, необхідні для використання в роботі за цим методом. Досягти миттєвих результатів неможливо, підготовчу роботу слід починати вже у 5-6 класах. На першому етапі не є суттєва форма їх проведення, важливо те, що дасть можливість уже в 7-8 класах проводити повноцінну роботу за методом проектів. Учні працюють у складі проектних груп над обраними ними ж темами чи проблемами. Проекти, над якими працюють учні,  різні: дослідницькі, ігрові, інформаційні, творчі, практико-орієнтовані, телекомунікаційні тощо, але в кожному визначається домінуючий напрям і план діяльності, який сприяє формуванню тієї чи іншої ключової компетентності. Для початку ознайомила учнів із вимогами проектної діяльності й етапами роботи над проектом.

Метод проектів обраний тому, що, з одного боку, він дозволяє створити умови для розвитку здібностей обдарованих дітей, а з іншого – дає можливість брати участь у цікавій та результативній роботі всім дітям. Крім того, типологія проектів дозволяє дітям обрати собі найбільш комфортний характер діяльності. Є діти, яких ми називаємо «я сам». Їм цікаво все робити самим від початку і до кінця, тому для них найкращим варіантом стають індивідуальні проекти. Інші віддають перевагу роботі в групах. Але на практиці ми спостерігали, як ідеї окремих індивідуальних проектів трансформувалися в групову проектну діяльність.
       Тепер стало зрозумілим, що головна цінність проекту в тому, що учитель та учень набуває багатого досвіду, беручи в ньому участь. Іншими словами, якість проектної діяльності залежить від кількості зусиль як учителя, так і дітей. І відлік тим зусиллям починається з мотивації як дітей, так і вчителя. Якщо сам учитель не має мотивації, то й у дітей її не може бути.. 
       Я пересвідчилася, що в роботі над проектом проявляється максимальна самостійність учнів у формуванні цілей і завдань, пошуку необхідної інформації, дослідженні та прийнятті рішення, організації особистої діяльності та взаємодії партнерів.

2. Творчий проект: «Мотивація інтересу до навчання математики  учнів в позакласній роботі»
     Автор: Сорокіна І.П., вчитель математики Андріївської ЗОШ І-ІІІ ступенів Кегичівської районної ради, спеціаліст другої категорії.
     Актуальність проблеми: Надзвичайно актуальне завдання сьогодення – навчити молоде покоління орієнтуватися у величезній кількості інформації.  Педагоги, науковці і практики шукають нові форми організації навчально-виховного процесу, які дозволили б:
- забезпечити високий рівень знань, уміння самостійно здобувати і застосовувати їх на практиці; 
- розвивати кожного учня як творчу особистість;
-  залучати кожного учня до активного пізнавального процесу;
-  формувати навички пошукової та дослідницької діяльності;
- виявляти свої здібності у груповій співпраці, набуваючи комунікативних умінь.
     Проектна діяльність – одна з найпопулярніших форм організації роботи з учнями, що забезпечує досягнення  - зазначеної мети. У наш час метод проектів успішно і досить активно розвивається тому, що дає змогу раціонально поєднувати теоретичні знання з їх практичним застосуванням для вирішення конкретних життєвих проблем сучасності в спільній діяльності школярів.
   Термін реалізації проекту «Мотивація інтересу до навчання математики  учнів  в позакласній роботі» - 2011-2012 навчальний рік.                                          
   Учасники проекту -  діти  старшої школи – 5-8 класи.
   Тип проекту: довготривалий, колективний,  творчий, практично орієнтований.
   Мета проекту: підвищення рівня навчальних досягнень учнів  з математики, спонукання до знань, допитливості, пізнавальної потреби, навчальної діяльності, зацікавленості до наукового пізнання та пошуку істини.
  Завдання проекту:
- розвивати пізнавальний інтерес до вивчення математики, творчу активність учнів, створення умов для вияву ініціативи учнів під час вибору завдань;
- виховувати в учнів прагнення до самовдосконалення, задоволення від своєї праці;
- підвищувати інтелектуальний рівень;
- виявляти талановитих дітей, допомагати їм в самореалізації.
   Ідея проекту: останніми роками вчителі набули значного досвіду  в організації і проведенні позакласної роботи з математики, який треба узагальнити і всіляко популяризувати. Даний проект розрахований на тривалий час, весь навчальний рік, відповідно до планування і роботи школи. Навчальний процес розпочинаємо з підготовки учнів до олімпіад, потім тиждень  математики, а далі різні конкурси і т.д. Тому робота розділена на 4 етапи:
1-й етап «Математичні олімпіади» (додаток1);
2-й етап «Математичні вечори» (додаток2);
3-й етап «Математичні екскурсії» (додаток3);
4-й етап «Математичні вікторини» (додаток4).
   Очікувані результати:
- розвиток підвищення рівня знань учнів, їх пізнавальних інтересів;
- перетворення учнів з об’єктів виховного впливу на суб’єктів виховної діяльності;
- набуття учнями навичок дослідницької роботи;
- вдосконалення вміння орієнтуватися в інформаційному просторі;
- розвиток життєтворчості учнів.
                               1-й етап «Математичні олімпіади» 
І. Актуальність.
Шкільна математична олімпіада є важливою формою позакласної роботи. На олімпіаді дають розв’язувати задачі і приклади в обсязі програми з математики відповідного класу. Проте умови задач і їх зміст не стандартні. Щоб розібратися в них, треба вміти самостійно мислити, мати добре розвинуту геометричну уяву, знати найраціональніші перетворення і т.д. Щоб краще підготуватися до шкільної олімпіади і організовано її провести, ще на початку навчального року треба створити проект, в який входили б учителі-математики та учні з бажанням вивчати цей предмет.

ІІ. Мета й завдання. Підвищити в учнів інтерес до вивчення математики, поглибити їх теоретичну підготовку, вплинути на розвиток їх творчих здібностей, виявити юних аматорів математики, щоб залучити  їх у подальшому до наукових робіт; привчати учнів до організованості, зміцнювати волю до перемоги, виробляти самостійність і чіткість мислення.
ІІІ. Етапи реалізації.
 І. Пошук необхідної додаткової інформації, визначення джерел.
ІІ. Розв’язування підготовчих задач.
ІІІ. Розв’язування складних задач.
ІV. Випуск стінгазети про учнів школи, які брали участь в минулих олімпіадах і досягли успіхів.
V .  Написання шкільної олімпіади, підготовка до ІІ туру.
VІ. Робота з літературою. Узагальнення та класифікація зібраних матеріалів.
VІІ. Можлива підготовка до ІІІ туру олімпіад.
ІV. Очікувані результати:
- розвиток пізнавальних інтересів учнів;
- розвиток підвищення рівня знань учнів, їх пізнавальних інтересів;
- перетворення учнів з об’єктів виховного впливу на суб’єктів виховної діяльності;
- набуття учнями навичок дослідницької роботи;
- вдосконалення вміння орієнтуватися в інформаційному просторі;
- розвиток життєтворчості учнів.
                                 2-й етап «Математичні вечори»
І. Актуальність.
  Математичний вечір – одна з масових форм позакласної роботи, яка сприяє поліпшенню якості знань учнів з математики, вихованню в них інтересу і любові до цього предмета. Математичний вечір присвячується підсумкам раніше проведеної олімпіади або видатним математикам, чи зв’язку математики з життям. Підготовка триває 1-2 місяці, розподіляються завдання між учнями, установлюється термін виконання, намічається день проведення вечора.
ІІ. Мета й завдання. Підвищити в учнів інтерес до вивчення математики, поліпшити якість їх знань про математику «не з підручника, а щось більше», виховати інтерес і любов до предмета.
ІІІ. Етапи реалізації.
І. Вивчення плану вечора на відповідну тематику і розподіл обов’язків.
ІІ. Випуск красиво оформленого оголошення про день проведення вечора та його програму.
ІІІ. Випуск спеціального номера математичної газети.
ІV. Збирання інформації, підготовка доповідей.
V. Розробки кросвордів,  загадок,  ігор,  математичних фокусів, лабіринтів.
V. Проведення вечора.
ІV. Очікувані результати:
- розвиток пізнавальних інтересів учнів;
- розвиток підвищення рівня знань учнів, їх пізнавальних інтересів;
- перетворення учнів з об’єктів виховного впливу на суб’єктів виховної діяльності;
- набуття учнями навичок дослідницької роботи;
- вдосконалення вміння орієнтуватися в інформаційному просторі;
- розвиток життєтворчості учнів.
  У цілому математичний вечір триває близько 2 годин, а розподіл часу на виконання пунктів його програми залежить від його теми. 
                         3-й етап «Математичні екскурсії»
І. Актуальність.
    Добре проведена екскурсія повинна переконати учнів, що набуті ними в класі  теоретичні знання мають конкретні застосування  в різних галузях промисловості, у сільському господарстві і в побуті. Під час екскурсії, учні пересвідчуються, що такі, наприклад, геометричні поняття, як круг, трикутник, многокутник, сфера, многогранник, застосовуються в багатьох деталях машин, у спорудах, верстатах різноманітного призначення. При виборі теми екскурсії вчитель повинен урахувати теоретичну підготовку учнів, продумати вступну і заключну бесіди про завдання екскурсії.
ІІ. Мета й завдання: підвищити в учнів інтерес до вивчення математики,  формувати вміння теоретично і практично знаходити площу і об’єми тіл, розвивати вміння бачити математику в побуті та природі, показати учням, що геометричні фігури і їх властивості проявляються в багатьох явищах природи.
ІІІ. Етапи реалізації.
   Група «теоретиків». Ознайомлення з географічними атласами, контурними картами, планами місцевості. Вивчення теоретичного матеріалу, історії існування пряма лінії, трикутника і многокутника  у природі, паралельні і перпендикулярні лінії, криві лінії в природі, просторові фігури, симетрія в природі.
  Група «дослідників». 
Виявлення ступеня необхідності розв’язання проблеми, визначеної «теоретиками», створення проблемної ситуації, знаходження алгоритму виконання.
  Група «практиків». Їм пропонується ознайомитися з попереднім матеріалом, зробити відповідні розрахунки, обчислення, перевірити правильність використання формул та виявити труднощі в процесі виконання завдання, можливі помилки.  Підготувати звіт про екскурсію в зарисовках, записах, фото, презентаціях.
ІV. Очікувані результати: до  звіту про екскурсію, поряд з описом виконаної роботи, відповідних розрахунків, записуванням спостережень, схем, таблиць, планів, результатів дослідження, можна включити відповідні теоретичні положення, самостійно складені задачі і їх розв’язання.
                                     4-й етап «Математичні вікторини»
І. Актуальність.
Математичну вікторину здебільшого проводять на математичних  вечорах і рідко практикують як самостійний захід у позакласній роботі. У вікторині можуть брати участь усі, хто бажає. Але головне це правильно підібраний матеріал. Вікторини можна проводити по різному, точного плану не має. Бажано, щоб запропоновані на вікторині задачі і запитання були хоча б частково розібрані. Не можна перетворювати вікторину в олімпіаду. Олімпіада є набагато відповідальнішою формою змагань.
ІІ. Мета й завдання: підвищити в учнів інтерес до вивчення математики. Формувати вміння знаходити завдання для вікторини, які б були невеликими, доступними для усного розв’язання, виховувати зацікавленість до предмета математика. Розвивати творчу активність учнів, створення умов для вияву ініціативи учнів під час вибору завдань. Виховувати в учнів прагнення до самовдосконалення, задоволення від своєї праці.
ІІІ. Етапи реалізації.
І. Складання плану вікторини на відповідну тематику і розподіл обов’язків.
ІІ. Вибір варіанту проведення та учасників.
ІІІ. Підбір задач та завдань, робота з додатковою літературою (запитання з математики або історії математики, задачі-жарти).
ІV. Виготовлення стінгазети.
V. Проведення вікторини.
VІ. Підсумки вікторини, визначення переможців.
ІV. Очікувані результати: поглиблення знань  та вмінь учнів логічно мислити;  ознайомлення з історичними відомостями  та історичними задачами; залучення учнів до використання дослідницьких методів під час вивчення тем шкільної програми.
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Додаток 1. Програма підготовки учнів до участі в олімпіадах. 

Основним завданням підготовки до участі в матема​тичних олімпіадах є забезпечення високого рівня математичної культури, формування стійкого, усвідомленого інтересу до математики, розвиток творчого потенціалу здібних та обдарованих учнів, оволодіння ними математичними методами, які да​ють змогу розв'язувати складні й нестандартні задачі зі значним евристичним навантаженням.
Елементи теорії чисел. 1.Подільність цілих чисел. Класифікація натураль​них чисел (прості й складені, парні й непарні). Роз​биття множини натуральних чисел на підмножини відношенням: «мати рівні остачі в результаті ділен​ня на задане число». Взаємно прості числа. Ознаки подільності на 2, 3, 4, 5, 7, 8, 9, 11- Основна теорема арифметики. Теорема про ділення з оста​чею. НСК та НСД чисел. Теореми про подільність суми, добутку чисел. Алгоритм Евкліда. Мала теоре​ма Ферма. 2. Задачі з цифрами. Періодичність повторення остач від ділення на число Ь, починаючи з деякого місця членів послідовності а, а2,..., ап. Знаходження останньої цифри степеня. Задачі про переставляння цифр у числі, про існування числа з певними влас​тивостями. 3.Раціональні дроби. Виділення цілої частини дробу. Скорочення дробів і порівняння дробів. Задачі типу: а)  при яких п поданий дріб є цілим числом?; б) при яких п поданий дріб є скоротним?; в) довести, що дріб нескоротний. 4. Метод математичної індукції (ММІ), його застосу​вання для доведення тотожностей, нерівностей і розв'язування задач на подільність. 5.  Системи числення. Поняття про системи числен​ня. Запис числа в заданій системі числення. Як пе​ревести число з однієї системи числення в іншу. 6.  Комбінаторика та біном Ньютона. Комбінаторні правила додавання і множення. Перестановки, ро​зміщення, комбінації (без повторення і з повторен​ням). Число підмножин скінченної множини. Біном Ньютона. Властивості біноміальних коефіцієнтів. Трикутник Паскаля.
Алгебра. 1. Невизначені рівняння. Лінійні діофантові рівнян​ня. Задачі, що приводять до невизначених рівнянь. Способи розв'язань:1).  Перетворення в добуток. 2). Виділення повних квадратів. 3). Вираження однієї змінної через іншу. 4).  Перехід до рівняння з однією змінної з парамет​рами. 5). Метод перебору у випадку симетричних рівнянь з трьома й більше невідомими. 6). Метод єдиності. 7). Доведення від супротивного. 2.  Многочлени. Формули скороченого множення. Розкладання многочленів на множники. Взаємно прості   многочлени.   Доведення   тотожностей. Умовні рівності. Розкладання виразів виду хп-уп, х2п-1+у2п-1(п≥2). Ділення многочленів. Частка, остача від ділення многочленів. Теорема Безу. Похідні пропорції. Ме​тод невизначених коефіцієнтів. Розкладання раціо​нальних виразів на елементарні дроби.  
3.  Доведення нерівностей. Способи доведення: за означенням; спосіб підсилення; від супротивного; тотожні перетворення від очевидної до заданої, і на​впаки; заміна змінної, метод математичної індукції, застосування відомих або раніше доведених не​рівностей. Класичні нерівності: нерівність Коші, Коші-Буняковского, нерівність Йенсена, нерів​ності, що пов'язують середні величини. 4. Ціла та дробова частини числа. Функції у=[х] та у= {х} їх властивості та графіки. Рівняння, що містять цілу й дробову частини, способи їх розв'язання. Задачі, що приводять до знаходження цілої або дробової частин числа. Графіки функцій, що містять цілу або дробову частини числа. 5. Задачі з параметрами. Контрольне значення пара​метра. Врахування взаємного розташування коренів і параметра під час розв'язування нерівностей. Гра​фічне та аналітичне розв'язування нерівностей, рівнянь та їх систем із параметрами. Використання властивостей функцій. 6.  Числові послідовності. Означення числової послідовності. Формула загального члена, види, спо​соби завдання послідовності. Числа Фібоначчі. Гра​ниця числової послідовності. Теорема Вейєрштрасса. Способи знаходження сум.
Геометрія. 1.  Визначні точки й лінії в трикутнику. Коло Ейлера. Вписані й описані трикутники. Вимірювання кутів і дуг. Співвідношення  в колі. Чотирикутник і коло. Коло як засіб розв'язування задач. Площі фігур. Теореми Птолемея, Чеви, Менелая. 2.  Геометричні місця точок. Відшукання ГМТ. Центр мас. Задачі на побудову (метод ГМТ, метод спрям​лення, метод подібності, алгебраїчний метод тощо).3.  Геометричні нерівності. Нерівність трикутника. Нерівності з площами. Задачі на максимум і мі​німум. 4.  Застосування методу координат до розв'язування геометричних задач на побудову, відшукання множин точок, обчислення, доведення. 
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Додаток 2. Математичний вечір «МІЙ ЗМОЖЕ».
ХІД ГРИ
Ведучий 1. Всім – добрий день, друзі, дівчата і хлоп’ята. Ми раді у залі вас нині вітати! 
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Ведучий 2. Покликала гра нас сюди на змагання. Знавцям й глядачам – особливі вітання.
Ведучий 1. Відомо усім, тут відсутні секрети -в школі різні вивчають предмети.
Ведучий 2. Наук у нас різних вивчають багато. Яку з них ми будемо нині вітати?
Ведучий 1. Тобі, математико, наші вітання. Це ж ти нас зібрала усіх на змагання. Ведучий 2. Сучасну і давню науку чудову сьогодні у дії побачимо знову.
Ведучий 1. Чекають тут різні нас запитання і хитрі задачі, й цікаві завдання. Ведучий 2. Питання серйозні та й жартівливі, тож будьте уважні і будьте кмітливі.                      
Ведучий 1. Обдумайте відповідь ви неодмінно, на справу таку вам дається дві хвилини. 
Ведучий 2. Лишилось питання одне з’ясувати: хто нині в грі буде грати?
Ведучий 1. Запрошуємо наші пари учасників учнів 5-6 класів.
Ведучий 2. Отож розпочинаємо гру «МІЙ ЗМОЖЕ!?». Нехай ті учні, яким математика досі здавалася нудною та нецікавою наукою, сьогодні переконаються, що вона весела та захоплююча.
Ведучий 1. Багато залежить від вас вболівальники, від того, на скільки ви будете активними, але в нашому залі не можна вигукувати з місця, підказувати.
Ведучий 2. Питання є серйозні, а є і жартівливі, тож будьте ви уважні, і будьте ви кмітливі.
Ведучий 1. Гра складається з трьох турів. І тур містить 4 завдання після нього, пара, яка набере найменше балів вибуває з гри.

Ведучий 2. В ІІ турі 2 завдання. Пара, яка набере найменше балів вибуває з гри. І у фіналі залишиться дві пари , які змагатимуться за перемогу. Отож розпочинаємо нашу гру «МІЙ ЗМОЖЕ»


І тур

Завдання1. Початкова ставка в банк 2 фішки.

 Дано 10 трицифрових чисел. Завдання вашого однокласника запам’ятати їх і назвати. Одна фішка – одне число. Робимо ставки.

Починає гру пара ____________________. Отож МІЙ ЗМОЖЕ!

( Виходить 10 дівчаток. У кожної на грудях записане число, яке потрібно запам’ятати і назвати. Числа:

314     341      301      304      300    413     431    331   134    141

По закінченню підраховується фішки). 

Завдання2.  Початкова ставка  в банк 4 фішки. Починає пара в якої більше фішок. 

Задачі вірші. За дві хвилини ваш однокласник повинен прочитати та розв’язати правильно 3 задачі. Для цього в нього є 2 хвилини. Робимо ставки. Одна фішка  - мінус 10 секунд.

1. Копав Івась картоплю,

Та швидко він копав:

За кожні півгодини сім відер набирав.

Попрацював він п’ять годин,

Пішов відпочивати.

Так скільки встиг картоплі Іванко накопати.?

(70 відер)

2. Один старий господар відвіз у млин зерно,

Молов він дві години, лиш три мішки змолов,

А треба ж все змолоти.

Ще через шість годин

Залишився у нього з зерном мішок один.

Скільки мішків зерна повіз до млина господар?

(13 мішків)

3. – Ти, Вітю, - каже Леся,-

Досвідчений юннат.

Не міг би ти штук 10 метеликів спіймать?

Узяв сачок на плечі

 Й пішов юннат у ліс,

Прийшов він аж над вечір…

· То скільки ж ти приніс? – 

Питають у юнната.

А Вітя каже: «ОХ,

Лишилось сім піймати, якщо спіймаю трьох…»

То вже підрахував:

Скільки ж Вітя в лісі

Метеликів спіймав? 

(жодного)

Підраховуємо кількість фішок.

Завдання3. Початкова ставка в банк 6 фішок. Починає пара в якої більше фішок. 

10 стільчиків, 10 надутих кульок, у яких 10 прикладів. Потрібно лопнути кульку знайти приклад і вірно його виконати за дві хвилини. Робимо ставки: 1фішка один вірно виконаний приклад.

4872:24=       6234+543=      756108:18=    83784-4935=     112=

243∙2=           3809∙86=        6403∙23=        580400∙308=     33=

Підраховуємо кількість фішок. 

Завдання4.  Початкова ставка в банк 8 фішок. Починає пара в якої більше фішок.

«Болото знаків». В мішку пусті пластикові бутилки. Потрібно знайти чотири бутилки, в яких є завдання. Дістати це завдання і замість знака ≠ поставити знак дії так, щоб рівність була правильною. Все це потрібно виконати за дві хвилини. Робимо ставки 1 фішка – мінус 10 секунд.

(48≠34):7=2

364≠(64:16)=360

(37-13)≠15=360

7≠7≠7≠7=48

Підраховуємо фішки. Пара в якої найменша кількість фішок залишає гру.

ІІ тур

Завдання5.   Початкова ставка в банк 10 фішок. Починає пара в якої більше фішок.

Для участі в цьому випробувані нам потрібен мислитель. Це має бути справжній Сократ. Ваше завдання – розв’язати анаграму. Є 10 слів і 2 хвилини. Робимо ставки 1 фішка – одне слово.
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 Підраховуємо фішки.

Завдання6. Початкова ставка в банк 10 фішок. Починає пара в якої більше фішок.

«Відгадай мелодію». У рубриці «Музична арифметика» за 2 хвилини ви маєте відгадати 10 пісень, у яких зустрічаються числа. Самі числа ви повинні ще й назвати. Слухаєте караоке пісні, говорите її назву або наспівуєте слова цієї пісні. Робимо ставки 1 пісня  одна фішка.

1.«Ой на горі два дубки»

2. «Маруся, раз-два-три»

3. «Два кольори»

4. «Три белих коня»

5. «33 корови»

6. «Дважди два четире»

7. Один раз в год сади цветут

8.Пять минут (Карнавальная ночь)

9.Семь-сорок (НАР)

10.Три счастливих дня (А,Пугачева)

11. Фотография 9\12.

Підраховуємо фішки. Пара в якої найменша кількість фішок залишає гру.

ІІІ тур

Завдання7.   Дві пари, які залишилися, беруть участь в цьому завданні. Потрібно якнайшвидше розгадати кросворд. Але не відразу. Дівчинка сидить напроти хлопця на стільчику, а хлопчик вдягає туфлі ,біжить до столу, відгадує перше слово, якщо вірно, отримує цукерку і відносить її дівчинці , потім знову біжить. Хто перший той і перемагає в грі МІЙ ЗМОЖЕ.


Додаток 3. Схема роботи над проектом


Додаток 4. Вікторина з геометрії.
 Завдання1.
1.Чотирикутник, у якого всі кути прямі.
2.Вимірюється у квадратних одиницях.
3. Рівна плоска поверхня.
4. Сума довжин усіх сторін многокутника.
5. Частина прямої, яка складається з усіх точок, що лежать з одного боку від даної точки.
 6. Через дві точки площини можна провести тільки одну… .
Завдання 2.
1. Сума  довжин усіх сторін многокутника.

2. Відрізки, що утворюють ламану.

3. Геометричне місце точок, рівновіддалених від даної точки.

4. Відрізок, який сполучає дві несусідні вершини многокутника.

5. Якщо ламана не має само перетинів, то  вона…  .

6. Фігура, яка складається з трьох точок, що не лежать на одній прямій, і трьох відрізків, які попарно сполучають ці точки.

7. Відрізок, що сполучає будь-яку точку кола з його центром.

8. Відрізок , який сполучає дві сусідні вершини многокутника.

9. Кінці відрізків, що утворюють ламану.

10. Многокутник, що лежить в одній півплощині відносно будь-якої прямої. що містить його сторону.

11. Правильний чотирикутник.
5. Література.
1. Позакласна робота з математики. В.І.Коба. Видавництво «Радянська школа», 1968 р. 375ст.
2. Журнал «Математика в школах України» №16-18. 2012р
3. Журнал «Заучу все для роботи» №11-12.2012р.
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